Сценарий семинара-пкактикума «Новогодний креатив»
(фоновая молодежная музыка на начало мероприятия)
ТРЕК № 01
Ведущий: Здравствуйте ребята! 
Сегодня это уже наша 3 –я встреча в этом учебном году, и будет она посвящена проведению Новогодних праздников, которые вы будете организовывать и проводить в своих образовательных организациях. По сути сегодня вы получите ценные рекомендации, по проведению новогодних игровых программ. 
Ну что ж, мы начинаем наш праздничный семинар-практикум «Новогодний креатив». 
ТРЕК № 02.

Ведущий: Любое мероприятие, праздник имеет свою атмосферу. А что нам помогает зрителям, участникам и гостям ее создать, не прилагая никаких наших усилий? Музыка. Музыкальный фон, подложки, еще их называют отбивки, способны создать нужное настроение праздника, а также помочь настроиться ведущему на работу. Поэтому, для новогодней тематики подбираем зажигательный, драйвовый, веселый фон, который будет поднимать темпоритм, а не сажать его. 
 Начать любую игровую программу рекомендуется с легких интерактивных игр, где не требуется кого-то вызывать в центр зала и выполнять задания. Викторины, загадки такие игры как «Доскажи словечко» отлично подойдут для разогрева участников. Конечно же при выборе материала стоит учитывать возраст участников. И очень важный момент, перед каждым конкурсом, игровым моментом прописываем небольшие подводки, которые раскроют суть интерактива.

Давайте сейчас одну из викторин и попробуем провести. 
ТРЕК № 03. ФОН 111

«Друзья! За окнами бушует декабрь месяц, периодически напоминая нам, что он зимний. Скоро наступит всеми любимый праздник, Новый год. Настроение у вас праздничное? Ну отлично. А как вы готовы к Новому году мы сейчас проверим!»

ВИКТОРИНА:

1. От кого поступает первое поздравление к народу? (От президента страны)

2. Как называется праздник, на котором гостям сложно узнать друг друга? (Маскарад)

3. Как зовут подругу Снеговика? (Снежная баба)

4. Как называется второй Новый год в России? (Старый)

5. На что «меняет» Дед Мороз свои презенты из мешка? (На песню или стишок)

6. Какими «снарядами» сражаются зимой? (Снежками)

Ведущий: Отлично. Такие шутливые викторины помогают вам установить контакт с участниками, и дают расположить их к себе. Далее можно уже использовать командные игры, где выполнить задание должны группой, но при этом самый раскрепощенный участник готов взять на себя лидерскую позицию. Сейчас мы это с вами проделаем.  

ТРЕК № 03. ФОН 111

 «Новый год, это праздник с особый.  Он нам напоминает о чуде, сказке, и конечно же о добрых пожеланиях, которые мы все друг другу говорим в эти дни. Друзья, а какие самые необычные пожелания вам приходилось слышать? (Ответ: ни каких) Сейчас тогда предлагаю это исправить. Каждая команда получит задание, каким образом она должна поздравить всех присутствующих. 

 ТРЕК № 04. Фоновая (пока команды готовят задание)
1. Сказать поздравительную речь, связанную с едой (жизнь сладкая как мёд..)

2. Поздравить так, чтобы все слова начинались с одной буквы – П или любой другой.

3. Сказать поздравительную речь, связанную с животным (стройная как лань)

4. Поздравить всех, используя слова: цветы, рояль, газета, доктор Айболит.
ТРЕК № 03. ФОН 111

(Команды зачитывают текст поздравления)
Ведущий: Задания для такого конкурса можно придумывать любые, не ограничиваться этими четырьмя. 

Сейчас огромную популярность имеют конкурсы в которых используют экран. Подобные игры можно проводить как в начале, так и в середине мероприятия. В зависимости от вашей программы. Сейчас я передаю слово Евгении Олеговне, которая проведет с вами одну из таких игр. 
Игра ЧТО ОБЩЕГО???
Ведущий: Ребята, мы все понимаем, что условия во всех образовательных организациях разные. У кого то есть возможность использовать экран, а у кого то нет. Но отбрасывать подобные конкурсы не следует. Вместо экрана можно использовать ватман (крупно нарисовать картинки) либо же сами предметы при этом привлечь ваших помощников. 
Ведущий: На прошлом заседании вам было задание разбиться на 4 группы, подготовить и провести по 2 конкурса. Надеемся, что у вас получилось поработать в команде и каждый смог внести свою лепту в разработку конкурсов. 

КОМАНДЫ ПОКАЗЫВАЮТ ПОДГОТОВЛЕННЫЕ КОНКУРСЫ

1. Команда № 1 (СОШ 102, 18, 68, 94, 78, 99, 16, 17, 1)

2. Команда № 2 (СОШ 67, 80, 50, 66, 77, 100-ф, 38, 11, 102-ф, 104)

3. Команда № 3 (СОШ 42, 93, 105, 94-ф, 71, 72, 103, 45, 106, 64)

4. Команда № 4 (СОШ 98, 100, 95, 96, 107, 79, 17-ф, 65, 76) 

(После просмотра каждой команды, ведущий дает комментарии) 

Ведущий: После нескольких интерактивных игр можно перейти к первому танцевальному блоку. Но чтобы это не было так, что «а теперь все танцуем». Естественно никто не выйдет. Поэтому, начать первый танцевальный блок проще всего с общего танца, флеш-моба.  Вызывать всех участников праздника на площадку, будет проще чем просто включить музыку и ждать, когда хоть кто-то начнет двигаться. Вызывать можно также с помощью определенных заданий. Например:

ТРЕК № 05. Построение на ФЛЕШМОБ

Ведущий: В первый ряд становятся те, у кого день рождения зимой. Давайте поддержим и аплодисментами, это их время года!

1. Второй ряд занимают те, у кого в фамилии присутствует буква – В.

2. Третий ряд принадлежит тем, кто надел свой любимый элемент из гардероба!

3. Четвертый занимает тот, у кого завтра контрольная работа. 

4. Пятый ряд достается остальным счастливчикам, которые присутствуют здесь.  
Ну, что друзья, вы готовы начинать праздник зажигательным танцем? Итак, сейчас, повторяем все движения за Евгенией. А кто знает слова, подпевает громче всех. 
ТРЕК № 06…  ФЛЕШМОБ.
(3-4 трека на дискотеку)
Ведущий: Друзья, заканчивается 2023 год. Кто сейчас может поделиться своими главными событиями уходящего года? (Ответ ребят) Я думаю ваш телефон может рассказать об этом на много больше чем вы! Давайте проверим? Итак, достаем свои мобильные телефоны. И сейчас первый приз получит тот, кто назовет наибольшее число фотографий в его телефоне. (Победителю вручается приз)
Ведущий: Ребята, а мы продолжаем вспоминать уходящий год по вашим фотографиям. Вам сейчас необходимо будет найти фотографию у себя в телефоне, подходящую под песню, которая будет играть. Готовы? 
Треки в ПАПКЕ № 01 личный контент. 

1. Море

2. Новый год

3. Семья

4. Машина

5. Ресторан

6. Друзья

7. Природа

8. Одноклассники

Ведущий: Ребята, кто себя считает социально-активным человеком? 
Все больше психологов утверждают о том, что нынешняя молодежь все меньше проявляет социальную активность. Но я готов с этим поспорить, что и вам хочу предложить, и доказать обратное. Поэтому предлагаю разделиться на 4 команды и начнем проявлять активность в социуме и социальных сетях. 

ТРЕКИ в папке № 02. (Выход и уход участников – если необходимо)
1. Кто снимет на видео больше лиц крупным планом, которые говорят фразу «С Новым годом» за промежуток времени, пока звучит музыка.

001. Новый год
2. Кто быстрее покажет баланс своего счета на телефоне 

002. Счет

3. Кто быстрее сделает селфи с человеком, про которого заиграет песня 

003. Диджей 

4. Кто быстрее откроет приложение в телефоне, которое прозвучит в песне 

004. Календарь

5. Кто больше снимет на видео рукопожатий с участниками за промежуток времени, когда звучит музыка

005. Рукопожатия 

6. Кто быстрее принесет предмет, который прозвучит в песне.

006. Деньги

7. Кто быстрее наберет цифру в калькуляторе, которая будет звучать в песне. 

007. 18 уже

8. Какая команда быстрее соберется на танцполе

08. Сбор команды

9. Кто быстрее командой запустит волну туда и обратно

09. Волна

10. Кто быстрее сделает сефли командой 

010. Селфи 

11. Кто быстрее с помощью рук сделает сердце командой

011. Сердце

Ведущий: На нашей вечеринке сегодня играют хорошие песни, которые знают все. Сейчас мы проверим, знаете ли вы песни эти песни. Сейчас какая команда будет громче и дружнее петь и победит в нашем конкурсе
Треки в ПАПКЕ № 03. Песни 
Ведущий: Друзья, следующим треком мы открываем второй танцевальный блок. Мы продолжаем зажигать.

(4-5 трека на дискотеку)

ТАНЕЦ НА ГАЗЕТЕ

Несколько участников получают одну газету и кладут ее на пол. Под

быструю фонограмму в течение одной минуты они танцуют на газете и

стараются разорвать ее на как можно больше количество частей. По

окончании времени подсчитывается количество клочков газеты и

определяется победитель.

Ведущий: Друзья, ну и какой же праздник без танцевального батла? Сейчас делимся на две части, мальчики занимают правую часть от сцены, а девочки становятся, напротив. Будет звучать отрывок из песни, если исполняет женский голос, танцуют девочки, если исполняет мужской, соответственно зажигают на танцполе мальчишки. Ну а когда звучит отрывок песни «Девочки, мальчики танцую», конечно танцуют все!

ТРЕК № 07.  БАТЛ
(4-5 трека на дискотеку)

Завершает нашу дискотеку медленный танец. 

ФИНАЛ 
Ведущий: Ребята, наш семинар-практикум «Новогодний креатив» подошел к концу. Мы надеемся, что вы получили много, полезной информации, которая вам поможет в вашей работе, а также заряд положительных эмоций и отличного настроения. 

ТРЕК № 08.  ФИНАЛЬНАЯ
Игра-соединялочка от Дракона

Наш Огненный Дракон активно выступает за соединение пар, друзей, за единение душ! Сейчас мы проверим, как быстро вы сможете найти свою подругу, друга, близкого человека или родственную душу.

(Все участники разделяются по парам.) Ваша задача сейчас запомнить того, с кем вам предстоит соединиться. Сейчас будет звучать музыка, вы танцуете, как только музыка останавливается, вы должны будете найти свою пару и соединиться так, как я скажу. И помните, что правильное соединение сулит счастье и сближение на весь год. Итак, начинаем танцевать.
Сказать поздравительную речь, связанную с едой (жизнь сладкая как мёд..)

Поздравить так, чтобы все слова начинались с одной буквы – П или любой другой.

Сказать поздравительную речь, связанную с животным (стройная как лань)

Поздравить всех, используя слова: цветы, рояль, газета, доктор Айболит.

