
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

 "VR-технологии" 

Программа объединяет конструирование и моделирование в одном курсе, что 

способствует интеграции знаний через техническое творчество. 

Направления VR и AR технологий заключается в возможности объединить 

конструирование, моделирование и программирование в одном курсе, что 

способствует интеграции знаний по информатике, математике, физике, 

естественным наукам с развитием инженерного мышления через техническое 

творчество. 

Востребованность изучения информационных систем в понимании их как 

автоматизированных систем работы с информацией в современном обществе 

неуклонно возрастает. Методология и технологии их создания начинают 

играть роль, близкую к общенаучным подходам в познании и 

преобразовании окружающего мира. 

Цель программы - создание условий для развития технического творчества 

учащихся. 

В результате освоения программы  

обучающиеся будут знать: 

 ключевые особенности технологий виртуальной и дополненной 

реальности; 

 принципы работы приложений с виртуальной и дополненной 

реальностью; 

 перечень современных устройств, используемых для работы с 

технологиями, и их предназначение; 

 основной функционал программ для трѐхмерного моделирования; 



 принципы и способы разработки приложений с виртуальной и 

дополненной реальностью; 

 основной функционал программных сред для разработки приложений с 

виртуальной и дополненной реальностью; 

 особенности разработки графических интерфейсов. 

Обучающиеся будут уметь: 

 настраивать и запускать шлем виртуальной реальности; 

 устанавливать и тестировать приложения виртуальной реальности; 

 самостоятельно собирать очки виртуальной реальности; 

 формулировать задачу на проектирование исходя из выявленной 

проблемы; 

 пользоваться различными методами генерации идей; 

 выполнять примитивные операции в программах для трѐхмерного 

моделирования; 

 выполнять примитивные операции в программных средах для 

разработки приложений с виртуальной и дополненной реальностью; 

 компилировать приложение для мобильных устройств или 

персональных компьютеров и размещать его для скачивания 

пользователями; 

 разрабатывать графический интерфейс (UX/UI); 

 разрабатывать все необходимые графические и видеоматериалы для 

презентации проекта; 

 представлять свой проект. 
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